
 Sjoelbak
(Schiebekasten)

Bei diesem Spiel schiebt ihr die Spielsteine mit der Hand so an, 
dass sie in die „Häuschen“ auf der anderen Seite rutschen. Je 
nach Markierung an den Häuschen erhaltet ihr für eure Treffer 
ein  bis  vier  Punkte.  Diese  könnt  ihr  am  Schluss 
zusammenzählen und miteinander vergleichen. 

Spielmaterial: 15 helle Steine
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